SUPER COPA

TAPEJARA/RZZURE

REGULAMENTO

Todos os dirigentes, técnicos, professores e coordenadores de delegacdes receberao
o regulamento da competicdo, bem como sera publicado no site
www .atleticaeventos.com.br e grupos de whats upp para o conhecimento de todos e que

estejam cientes das informacgdes expressas neste regulamento.

IDENTIFICACAO

Titulo: Super Copa Tapejara/Azzure de Futsal Menor
Responsavel: Atlética Eventos www.atleticaeventos.com.br
Prof. Denivalde Cuenca (Deni) - contato: 44 99847 2247
Porf. Vinicius Breschiliari (Vinao) — contato: 44 984010150

OBJETIVO

Geral: Com objetivo de promover um maior intercambio esportivo entre as diversas
equipes de categorias de base do Futsal do Parana e regidao de Tapejara, na tentativa de
melhorar e incentivar a pratica do Futsal, bem como promover entretenimento aos Jovens
Atletas no periodo de férias escolares. Além ainda contribuir com a campanha “UM SONHO
OLIMPICO”

DATA: 07,08 e 09/2025 (sexta, sdbado e domingo);
07/sexta feiras: inicio dos jogos com equipes regionais a partir das 18h, chegada das

demais delegacOes e jogos classificatorios até 22h.
08/sabado: jogosclassificatorios a partir das 8h. da manha até 22h;
09/domingo: semifinais e finais a partir das 8h da manha até 16h.

CAPITULO 1 - DAS INSCRICf)ES E VALORES
Art. 1° . As inscricdes serdo realizadas através de depdsitos bancarios e a emissao do
comprovante identificado, até o dia 07 de margo de 2025 (quarta feira);
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Art. 2°, Taxa de Inscricao:

Taxa de inscricao por equipe: R$ 350,00

Taxa de arbitragem porjogo: R$ 80,00

Refeicoes R$ 140,00 pacote Unico por pessoa para todos os dias: (jantar de sexta feira,
café, almoco e jantar de sabado e café e almogo de domingo);

Data limite para confirmagdao de participacao: 24/02/2025 (segunda feira). SO estarao
confirmados mediante a pagamento da inscrigao.

As vagas serao limitadas em todas as categorias em apenas seis a oito equipes;

A equipe sbé estara inscrita na competicdo através da efetivacdo do pagamento das

inscricoes e emissao do comprovante.

PRAZO PARA DEPOSITO: 05/03/2025;

§ 1°. Numero de atletas inscrito por modalidade: 14 atletas e o nUmero minimo devera ser
7 atletas por equipe.

§ 20. As vagas serao limitadas em todas as categorias em apenas 4 a 8 equipes;

§ 39. As inscricdes encerrar-se-ao no prazo estipulado no paragrafo 19;

§ 49, A equipe sbé estara inscrita na competicao de acordo com, através da efetivacao do
pagamento das inscricdes e emissao do comprovante estabelecido no paragrafo 1°.

§ 59, Juntamente com a inscricdo das equipes efetivada, essa recebera um link para fazer
as inscricdes de atletas de acordo com a categoria;

§ 6°. Somente poderao participar deste torneio os atletas devidamente inscritos através do
aplicativo Sportapp. Lembramos que é de suma importancia o cadastramento no sistema
para emissao de sumulas.

CAPITULO 2 - DAS EQUIPES E CATEGORIAS

Art. 39, Poderao participar da Super Copa Tapejara/Azzure de Futsal Menores: clubes,
empresas, associagoes, prefeituras, escolas e demais equipes convidadas. Nas seguintes
categorias:

4+ Categoria SUB 8 (Nascidos em 2017);
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Categoria SUB 9 (Nascidos em 2016);

Categoria SUB 10 (Nascidosem 2015);
Categoria SUB 11 (Nascidosem 2014);
Categoria SUB 12 (Nascidosem 2013);
Categoria SUB 13 (Nascidosem 2012);
Categoria SUB 14 (Nascidosem 2011);
Categoria SUB 17 (Nascidosem 2008).

- F F FF

§ 1. Sera de responsabilidade total dos dirigentes/técnicos das equipes a participacdo e

autorizacao dos atletas na competicdo e jogos, com 0s consentimentos dos pais ou

responsavel, tendo autorizacao

médica do atleta ou outros membros da equipe sob a sua responsabilidade inclusive tendo

sob sua guarda estes documentos.

Art. 49, E necessario qgue o técnico, professor ou treinador da equipe seja profissional da
Educacao Fisica para dirigir suas equipes.

§ 1. Em caso de fiscalizacdo do CREF a Atlética Eventos, promotora da Super Copa
Tapejara/Azzure nao se responsabilizard por representantes das equipes que nao tenham
o documento.

§ 2. Farao parte da comissao técnica por jogo apenas o professor (técnico responsavel) e
auxiliar técnico. O auxiliar técnico ndo precisa ser necessariamente formado em Educagdo

Fisica.

CAPITULO 3 - DOS ATLETAS

Art. 5°. Somente poderdo participar deste torneio os atletas devidamente inscritos através
do aplicativo SPORTAPP;

§ 19°. O atleta inscrito em uma equipe somente podera participar de outra categoria, desde
gue seja uma categoria acima da sua e da mesma agremiagao;
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§ 20. Atletas inscritos na competicdo NAO poderdo jogar em outro clube, escolinha ou

instituicdo mesmo que em categorias diferentes. Porem podera participar em uma categoria
a cima da sua pelo clube de origem.

Art. 6°. Aidentificacdo dos atletas nos jogos de sua equipe se dara em todas as categorias:
RG, carteira de estudante de 2024, passaporte e fotocdpia autenticada do RG. e declaragao
escolar somente para a categoria sub 8 constando data de nascimento, carimbo, assinatura
da direcao e foto.

§ 1°9. Documentos danificados ou rasurados NAO serdo aceitos.

§ 29. Demais situagdes procurar a Comissao organizadora (CCO).

Art. 7°. A Atlética Eventos e promotores nao se responsabilizarao poracidentes ocorridos
com atletas antes, durante ou depois de qualquer jogo ou competicdo cabendo aos
dirigentes das equipes tomarem as providéncias quanto as condicdes de aptidao fisica,

clinica do atleta para a pratica da respectiva modalidade.
CAPITULO 4 - QUEST6ES DISCIPLINARES

Art. 8°. O atleta, dirigente ou torcidas que provocar brigas ou brigar, seja nos locais de
jogos, durante uma partida ou no alojamento e refeitério. Sera (do) excluido (s) da
competicao (equipe).

§ 10. Atleta ou dirigente que tumultuar o alojamento, nao respeitar as regras postas pela
organizagao, também sera eliminado da competicao.

§ 20, Em caso de torcida atrapalhar o andamento do jogo, o arbitro podera interromper
a partida e pedir ao torcedor (s) que se retire do ginasio e reinicia-se o jogo somente apds
a saida dos torcedores ou que os torcedores parem de atrapalhar o andamento da partida;
§ 49 Caso o torcedor ou torcida invadir a quadra para atrapalhar o andamento do jogo, a
equipe pertencente a essa torcida podera perder os pontos em caso de vitéria, o arbitro

também podera finalizar a equipe e relatar em sumula;
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§ 49, E proibido a entrada de bebidas alcodlicas nos locais de jogos e alojamento. E de

responsabilidade dos professores, técnicos ou dirigentes informar aos pais dos atletas para
que respeitem o regulamento da competigao.

§ 59. Caso seja detectado bebidas alcodlicas no ginasio o quadro de arbitragem devera
parar o andamento do jogo e pedir a retirada da bebida ou da pessoa que esteja

consumindo.
CAPITULO 5 - DOS LOCAISDE JOGOSE ALOJAMENTO

Art. 992, Os ginasios de esporte utilizados para a Super Copa Tapejara/Azzure de Futsal
Menor, serdo: a definidos pela secretaria de esportes do municipio;

Art. 10° - As delegacdes deverao trazer colchdes, roupa de cama e material de higiene
pessoal;

Art. 11° - A organizacdo do evento NAO disponibilizaréd de colchdes para as delegacdes;
Art. 12° - Os professores e/ou técnicos das equipes serdo responsaveis pelos danos
causados ao patriménio do alojamento e dos locais onde serdo realizados os jogos;

§ 1°. Quaisquer danos causados a patrimdnio publico (ginasio de esportes, alojamento e
refeitdrio), o responsavel da equipe devera arrumar ou repor ou ressarcir o dano;

§ 20. E proibido consumir bebidas alcodlicas nos alojamentos, caso haja consumo de
bebidas alcodlicas a delegacdo sera retirada do alojamento e ndao sera mais de
responsabilidade da organizacao disponibilizar outro espaco para a delegacgao infratora.
Art. 13° - A organizacdo do evento NAO se responsabilizard por acidentes ocorridos aos
atletas durante a competicdo ou no alojamento. Porém estaremos de prontidao para
qualquer eventualidade.

Art. 14° - Apos as 23h todos os alojamentos serdo fechados e as delegacdes alojadas

Deverdo fazersiléncio absoluto.

DZZUI'G

CORDAS E REDES ESPORTIVAS




SUPER COPA

TAPEJARA/RZZURE

CAPITULO 6 - PERIODO DE REALIZAGCAO E PREMIACAOS

Art. 15°. A Super Copa Tapejara/Azzure de Futsal Menor, acontecerda no mes de margo
tendo seu inicio no dia 07 (sexta feira) as 18 horas e o0 enserramento no dia 09 (domingo),
no periodo da tarde. Os jogos serao realizados nos periodos manha, a tarde e noite.

Art. 16°. Havera premiacdao com medalhas e troféus por modalidades ao 19, 2° e 3°
colocados.

Art. 17°. A imagem dos inscritos do Torneio podera ser utilizada pela promotora do evento
para a divulgacdo nos meios de comunicacdo, tais como: radios, revistas, sites, televisao,

assim como outros.

CAPITULO 7 - DAS FORMAS DE DISPUTAS
Art. 189, Forma De Disputa conforme Categorias:

CATEGORIA SUB 8:
Chave Unica, as equipes jogam entre si. Final 1° colocado x 2° colocado, terceiro lugar 3°
colocado x 49 colocado. Obs. As equipes melhores pontudas jogarao pelo empate.

CATEGORIA SUB 9

as equipes jogarao dentro da sua respectiva chave, classificando as duas melhores equipes
pontudas de cada chave, semifinais: 1°© A x 2° B, 1° B x 2° A. Final: vencedor x vencedor,
perdedor x perdedor. Em caso de empate nas semifinais e finais os jogos serao decididos
nas penalidades maximas, sendo trés (3) cobrangas para cada equipes e persistindo no
empate as cobrangas serao alternadas.

CATEGORIASUB 10
Chave Unica, as equipes jogam entre si. Final 1° colocado x 2° colocado, terceiro lugar 3°
colocado x 4° colocado. Obs. As equipes melhores pontudas jogarao pelo empate.

CATEGORIASUB 11
As equipes da chave A jogarao contra as equipes da chave B. Classificam-se as 4 melhores
equipes pontuadas para a semifinal independente da chave. Confrontos das semifinais: 1°
X 40 20 x 30, Os vencedores farao o jogo da final e os perdedores da semifinal, decidirao o
30 lugar da categoria.
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CATEGORIASUB 12

Chave A x Chave B. Classificam-se as 4 melhores equipes por porcentagem (melhor
aproveitamento) para a semifinal independente da chave. semifinais: 19 x 40 20 x 39, Final
vencedores da semifinal, terceiro lugar perdedor da semifinal. Em caso de empates nos
jogos eliminatérios havera penalidades maximas, trés cobrancas para cada equipe e
persistindo no empate as cobrancgas serao alternadas.

OBS. PORCENTAGEM - (NPG) niumero de pontos ganhos multiplicado por 100, dividido pelo
(NPD) nimero de pontos disputados (NPG x 100 / NPD) classificando a maior porcentagem.
Desempate das equipes com a mesma porcentagem, saldo de gols e sorteio.

CATEGORIASUB 13

as equipes jogarao dentro da sua respectiva chave, classificando as duas melhores equipes
pontudas de cada chave, semifinais: 1°© A x 2° B, 1° B x 2° A. Final: vencedor x vencedor,
perdedor x perdedor. Em caso de empate nas semifinais e finais 0s jogos serao decididos
nas penalidades maximas, sendo trés (3) cobrancas para cada equipes e persistindo no
empate as cobrangas serao alternadas.

CATEGORIA SUB 14
As equipes da chave A jogarao contra as equipes da chave B. Classificam-se as 4 melhores
equipes pontuadas para a semifinal independente da chave. Confrontos das semifinais: 1°
X 40 20 x 39, Os vencedores fardao o jogo da final e os perdedores da semifinal, decidirdo o
39 lugar da categoria.

CATEGORIASUB 17

Chave A x Chave B. Classificam-se as 4 melhores equipes por porcentagem (melhor
aproveitamento) para a semifinal independente da chave. semifinais: 19 x 40 20 x 39, Final
vencedores da semifinal, terceiro lugar perdedor da semifinal. Em caso de empates nos
jogos eliminatérios havera penalidades maximas, trés cobrancas para cada equipe e
persistindo no empate as cobrancas serao alternadas.

OBS. PORCENTAGEM - (NPG) niumero de pontos ganhos multiplicado por 100, dividido pelo
(NPD) numero de pontos disputados (NPG x 100 / NPD) classificando a maior porcentagem.
Desempate das equipes com a mesma porcentagem, saldo de gols e sorteio.

CAPITULO 8 - DOS TEMPOS DE JOGOS

Art. 199, Havera uma tolerdncia maxima de 15 minutos somente para o inicio da primeira
partida de cada periodo.

§ 1. Em caso de ndao comparecimento de alguma equipe no horario previsto para a partida
o resultado a ser considerado serd o W X O.

§ 2. O resultado de W X O sera considerado um placar de 3 (trés) a 0 (zero);
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§ 3. A equipe que cometero W X O, tera a responsabilidade de custear a taxa de arbitragem

integralmente do jogo e ndo sera desclassificada da competicdo.

§ 4. A equipe que cometero W X O ndo sera eliminada da competicao.

Art. 20°. O tempo de jogo para as categorias:

- Sub 9: o tempo de jogo sera de 24 minutos divididos por 2 periodos de 12 minutos cada
e apenas o ultimo minuto de cada tempo serdo cronometrados;

- Sub 10, 11 e 12: o tempo de jogo sera de 26 minutos divididos por 2 periodos de 13
minutos cada e apenas o ultimo minuto de cada tempo serdo cronometrados;

-Sub 13 e 14: o tempo de jogo sera de 30 minutos divididos por 2 periodos de 15 minutos
cada e apenas o ultimo minuto de cada tempo serao cronometrados;

- Sub 17: o tempo de jogo sera de 40 minutos divididos em dois periodos de 20 minutos
cada e apenas o Ultimo minuto de cada tempo serdo cronometrados.

CAPITULO 9 - PROGRAMACAO DE HORARIOS:

Art. 21°- 07h15min as 08h e 30min Café da manha
08h30minas 11h 30min - Jogos

11h00minas 13h e 00min - Almocgo

13h30minas 18h e 00min - Jogos

18h00minas 19h e 30min - Jantar

19h30minas 23h e 00min - jogos

Art. 229 Apds os horarios estabelecidos acima, ndo serviremos refeicdes, salvo o imprevisto
de possiveis atrasos no andamento dos jogos. Pois as cozinheiras terdao horarios estipulados
conforme contrato.

§ 1. As equipes que tiverem os primeiros jogos em qualquer periodo terdo a preferéncia a
se servirem no refeitdrio assim que aberto.

§ 2. Nao serviremos refeicdes apds os horarios estabelecidos a cima. As equipes deverao

se organizar para nao perderem suas refeicdes dentro do horario estabelecido.
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CAPITULO 10 - REGULAMENTO TECNICO

Nas categorias Sub 8, 9 e 10 as equipes terdo adaptacdes as regras do jogo para um

melhor desenvolvimento dos atletas:

a) No arremesso de meta (quando a bola sai pela linha de fundo): a bola devera
obrigatoriamente tocar a sua meia quadra, ou tocarem um dos atletas, caso isso nao
ocorra, devera ser cobrado um tiro livre indireto contra a sua equipe na linha central do
meio da quadra, no local onde a bola ultrapassou a linha. No arremesso de meta, a equipe
adversaria (equipe atacante) devera ficar para tras do tiro dos 10m da quadra de ataque,
dando assim 10m para que a equipe possa sair jogando;

b) No arremesso de goleiro com as maos (quando o goleiro realiza uma defesa): a bola ndo
podera adentrar na area do goleiro adversario, devera obrigatoriamente tocar na quadra
antes de entrar na drea, ou tocarem um atleta, caso isso ndo ocorra, sera cobrado um tiro
livre indireto contra a sua equipe na linha da area do goleiro adversario, no local onde a
bola adentrou a area;

c) No arremesso de goleiro com os pés (quando o goleiro realiza uma defesa): O goleiro s
podera usar os pés para repor a bola se ele soltar a bola no chdo e entdo chuta-la. Fica
proibido o balao, voleio ou bate-pronto, se a bola ESTIVER EM CONTATO DIRETO COM O
SOLO o goleiro podera chuta-la. Caso o goleiro cometa essa infracdo, o jogo sera reiniciado
com um tiro livre indireto contra a sua equipe na linha da area de sua meta;

d) No tiro lateral: s6 valera o gol quando a equipe executante der 03 (trés) toques na bola
consecutivos com atletas da equipe atacante, a cobranca deste tiro sera contabilizada como
01 (um) toque, caso a bola entre na meta sem os trés toques ou com algum toque
involuntario da equipe adversaria, sera colocada em jogo como arremesso de meta ou
escanteio;

- A competicao sera realizada com Oficiais de Arbitragem em dia com a FPFS - Federagao
Paranaense de Futebol de Saldo, e aplicarao rigorosamente as regras do futsal estabelecida
pela CBFS - Confederacao Brasileira de Futebol de Saldo.

§ 19, Os tempos de jogo serdo adaptados de acordo com as categorias para suprir a
guantidade de jogos da competicao.
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§ 2°. Cada equipe devera deixar junto a mesa de arbitragem uma bola em boas condicoes

para a realizacao do jogo e de acordo com a categoria.

§ 390. E obrigatorio o uso de caneleira, o atleta que ndo jogar de caneleira sera considerado
atleta irregular para o jogo e deverd se retirar da partida, retornando quando estiver
adequado as regras;

§ 4. O atleta sem caneleira ndo sera proibido de jogar, porem sera relatado em simula pelo
quadro de arbitragem e considera-se atleta irregular para o jogo.

§ 5. O atleta podera ser relatado em sumula pelo quadro de arbitragem por falta de
caneleira e a equipe em caso de vitoria da partida perdera os pontos.

Art. 23°. O critério para desempate na fase de classificacdo sera o seguinte:

Empate entre duas equipes:

a) Numeros de pontos,

b) Sera decidido pelo confronto direto (empate entre duas equipes);

c) Persistindo ainda o empate classificar-se- a a equipe que obtiver o maior nimero de
vitdrias na fase;

d) Persistindo ainda o empate sera classificada a equipe que obtiver o maior saldo de gols
na fase;

e) Persistindo ainda o empate sera classificada a equipe que obtiver o maior nimero de
gols na fase;

f) Persistindo ainda o empate sera classificada a equipe que sofrer o menornimero de gols
na fase;

f) Persistindo ainda o empate a decisao sera por sorteio.

- Empates entres trés (3) equipes

a) Saldo de gols entre as equipes empatadas;

b) Maior nUmero de gols feitos na fase;

c) Menor numero de gols sofridos na fase;

d) Menor nimero de cartdes;

Obs. Caso necessario mais uma equipe classificada, enquadra-se no indice do confronto

direto.
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- Critério para Indice Técnico:

Obs. Nas chaves que houver o maior nimero de equipes, elimina-se os resultados do ultimo
colocado da chave.

a) Maior nimero de pontos;

b) Averege; Gols sofridos divididos pelos gols feitos divididos por nimeros de jogos, onde
classificar-se-a o menor coeficiente.

b) sorteio.

Art. 24°, Havendo empate em qualquer partida na Fase disputada em sistema de
eliminatéria simples, serao adotados os seguintes critérios:

a) Sera cobrada uma série de 03 (trés) tiros da marca de penalidade maxima,
alternadamente, vencendo a equipe que marcar maior nimero de gols;

b) Persistindo, ainda o empate, serao cobrados tantostiros da marca de penalidade maxima
guantos forem necessarios, alternadamente, sendo obrigatéria a troca de atletas para
cobranga, vencendo a equipe que conseguir a primeira vantagem.

Art. 250°. O atleta que levar dois (3) cartdes amarelos, seguidos ou nao, terd que cumprir
uma partida de suspensao, sendo esta a subsequente aquela que tenha levado o segundo
cartdao amarelo. Os cartdes ndao serao zerados em nenhuma das fases.

Art. 26°. O atleta que levar o cartdao vermelho ou membro da comissao técnica que for
expulso da partida, tera que cumprir suspensao automatica na partida posterior aquela em
qgue levou o cartdo vermelho.

Art. 279, O atleta que iniciar uma partida com um cartao amarelos cumulado e receber
nessa partida um cartdo amarelo e um cartao vermelho tera que cumprir duas partidas de
Suspensao.

Art. 28°. O atleta ou dirigente que levar cartao vermelho e for relatado em sumula pelo
arbitro podera, além de cumprir suspensdo automatica, sofrer novas punicdes impostas
pela comissao julgadora.

Art. 29°, A equipe que se utilizar de atletas ou membros da comissao técnica de forma
irregular ousem condigdes de jogo, perdera automaticamente os pontos da partida em caso

de reincidéncia a equipe sera automaticamente eliminada da competicao.
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Art. 30°. O controle de cartdes recebidos independe da comunicacdo da Comissao

Organizadora, sendo de responsabilidade exclusiva das equipes disputantes da competicao

0 seu controle e cumprimento.

CAPITULO 11 - DA PONTUACAO

Art. 31°. Obedecer-se-a a seguinte tabela de pontuacao para as modalidades e sexo:
- Vitéria: 3 pontos
- Empate: 1 ponto

- Derrota: 0 pontos

CAPITULO 12 - DISPOSICOES GERAIS E FINAIS

Art. 32°. Condutas antidesportiva, agressdes, baixo caldao. O (s) sera (3ao) julgados e
podendo ser eliminados da competicao;

§ 19, Em caso de briga, o atleta (s) sera automaticamente eliminado da competicao,

Art. 33° A Comiss&o organizadora NAO se responsabilizard por qualquer furto ocorrido nas
quadras, alojamentos e quaisquer outros lugares.

Art. 34°. Em caso de danos causados no alojamento, refeitério ou ginasio de esportes, o
responsavel devera ressarcir o prejuizo ou entrega-lo em perfeitas condicdes, ou seja, da
forma como estava antes do dano causado.

Art. 359, Todas e quaisquer sugestoes, reclamacdes ou pedidos com fundamentos, devera
ser encaminhado de forma escrita a organizagao do evento.

Art.360°.E proibido a entrada e consumo de bebidas alcodlicas nos alojamentos e refeitdrio,
Art. 37°. Os casos omissos ao presente regulamento serdao decididos pela Comissao

Organizadora, tomando-se por base os regulamentos das competicdes.
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